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城市更新视角下工业遗产空间叙事建构研究∗

——以铜官山1978文创园为例

曾 锐， 程玉红

（合肥工业大学建筑与艺术学院，安徽  合肥  230601）

摘要 : 文化产业已成为目前城市工业遗产更新的主要导向。首先，本研究在经济、空间、文化、生态多维度解析构

筑可持续文创园区导向的工业遗产更新路径体系。其次，聚焦空间叙事理论在工业遗产改造更新中的研究应

用，探讨物质空间活化利用过程中工业文化特色与认同性的建构方式。在目前的工业遗产空间叙事研究中，较

少有学者关注人在其中的行动认知，及其与场所历史信息与空间特征的相关性。因此，以文创园区导向的工业

遗产改造更新为研究对象，从叙事主题、路径、载体三个层面提炼园区叙事建构方式。而后，通过 GNSS 行动追

迹实验，结合空间点模式分析法，可视化解析游览者行动轨迹、聚集密度等特征数据，把握叙事空间的路径载体

与行动特征的关联效应，最终在路径规划、载体分布、场所营造和交互设计四个方面归纳提炼出工业遗产空间叙

事建构模式与策略。研究结果表明，叙事路径规划可以有效引导行动轨迹；依托“物体⁃场景⁃事件”为载体的空间

叙事方式对游览者的聚集停留具有正向效应，验证了空间叙事理论在工业遗产改造更新中的适用性；空间叙事

建构是工业遗产空间重塑与文化意义再生的有效路径。本研究为城市更新视角下的工业遗产活化及文化认同

感建构提供了新思路。同时，工业遗产的可持续再利用将在一定程度上减少因城市存量资源的废弃闲置而导致

的潜在火灾、爆炸等灾害风险，为推进建设韧性、智慧与可持续发展的城市提供指导与参考。
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1978 Cultural and Creative Park
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Abstract: Cultural industry has become the main direction for urban industrial heritage renewal. This 
study first analyzed and constructed a sustainable industrial heritage renewal path system for cultural 
and creative parks from multiple perspectives: economy, space, culture, and ecology. Secondly, this 
study focused on the research and application of spatial narrative theory in the renovation and renewal 
of industrial heritage and explored the construction methods of industrial cultural characteristics and 
identity in the process of revitalizing physical spaces. In the current research on spatial narratives of in⁃
dustrial heritage, few researchers have focused on human behavioral cognition and its correlation with 
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historical information and spatial characteristics of the sites. Therefore, this study took the renovation 
and renewal of industrial heritage oriented towards cultural and creative parks as the research objects, 
and extracted the narrative construction methods of the parks from three perspectives: narrative 
theme, path, and carrier. Then, through the GNSS (Global Navigation Satellite System) movement 
tracking experiment combined with spatial point pattern analysis, this study visualized and analyzed 
the characteristic data such as visitors' movement trajectories and aggregation densities, analyzed the 
correlation between the path carriers of the narrative spaces and behavioral characteristics, and finally 
summarized and extracted the spatial narrative construction modes and strategies of industrial heritage 
in four aspects: path planning, carrier distribution, place creation, and interactive design. The re⁃
search results showed that: Narrative path planning could effectively guide movement trajectories. The 
spatial narrative method based on the "object-scene-event" carrier had a positive impact on visitors' ag⁃
gregation and dwell time, thereby verifying the applicability of spatial narrative theory in the renova⁃
tion and renewal of industrial heritage. Spatial narrative construction served as an effective path for the 
spatial reshaping and cultural meaning regeneration of industrial heritage. This study provides new in⁃
sights for the revitalization of industrial heritage and the construction of cultural identity from the per⁃
spective of urban renewal. At the same time, the sustainable reuse of industrial heritage will to some 
extent reduce the potential risks of disasters such as fires and explosions caused by the abandonment 
and idle of urban stock resources, and provide guidance and reference for promoting the construction 
of resilient, intelligent, and sustainable cities.
Keywords: industrial heritage renewal; spatial narrative construction; path and carrier; GNSS move⁃

ment tracking; spatial point pattern analysis; place memory

0 引  言

城市更新过程中，工业遗产是不可忽视的重要

的文化和经济资源。  激发工业遗产的历史文化价

值与经济价值，挖掘利用历史文化内涵与物质空

间，将为城市更新与发展提供可持续的创新空间［1］。

目前，我国工业遗产的改造更新项目主要以文化创

意园、博物馆、城市公共空间、商业空间、办公模式

以及住宅开发为主要类型。其中，文化创意园居于

绝对优势，占总数的 49.68%。文创产业已经成为工

业遗产主要的更新发展方向［2］。

在文创园区导向的工业遗产更新过程中，原先

的工业遗产多呈现以传统产业为核心的封闭厂区以

及伴随废弃污染物的工业棕地，通过经济、空间、文

化与生态多维度相互作用的更新路径，构筑可持续

文创园区导向的工业遗产更新路径体系（图 1）［3］，进

而促进工业遗产各资源要素在更新过程中的高效流

动与优化配置，为城市的可持续发展注入新的动力。

首先在经济维度置入服务业、旅游业及知识产

业等创意经济产业类型，促使产业结构从单一的传

统生产型向多元的现代创意产业升级，激发园区的

创新活力与竞争力。空间维度，打破原有厂区的封

闭形态，通过消除边界、重建秩序，与城市周边区域

图 1　文创园区导向的工业遗产更新路径体系示意

Fig.1　Schematic of the industrial heritage renewal path sys⁃
tem oriented towards cultural and creative parks

1276



和谐相融，形成既保留城市属性又彰显工业特色的

开放型园区。文化维度，在重塑空间场所过程中，

保留、挖掘工业历史文脉和特色风貌；构建多元产

业的互动网络，强化与文化创意产业的深度融合，

推动工业文化的有效传承与内涵品质的显著提升；

同时文化遗产资源得到优化整合与集约配置，物

质、能源与资源实现循环利用。生态维度，针对闲

置废弃的工业棕地，实施有效措施开展污染治理和

生态修复，注重空间布局规划与微气候环境优化，

引入生态节能的技术方法，从而构建低碳环保、协

同可持续的后工业文创园区空间环境。

本研究着眼于工业遗产在空间维度与文化维

度的改造更新，关注历史文化内涵与物质空间的活

化利用及体验感知。引入空间叙事理论，将游览者

感知体验、集体记忆与场所的历史信息、空间特征

进行关联解析，通过行动追迹实验获得行动轨迹、

聚集密度等特征数据，把握叙事空间与行动特征的

关联性，进而归纳工业遗产空间叙事建构模式，是

对工业遗产转型机制的有益探索，为城市更新视角

下工业遗产活化利用提供新的思路。同时，工业遗

产的可持续再利用将在一定程度上减少因城市存

量资源的废弃闲置而导致的潜在火灾、爆炸等灾害

风险。

1 研究背景与方法

1.1 空间叙事的作用价值与创新意义

空间叙事既是理论也是方法，它运用各种叙事

媒介、技巧和策略，结合场所中物质（如建筑、景观）

和非物质要素（如历史、文化），来展现城市空间的

文化脉络及其背景环境。旨在将原本隐性且零散

的文化信息，更为直观、完整地呈现出来，从而帮助

建立使用者与城市空间之间深厚的联系［4］。

空间叙事的独特价值在于：传递文化信息，整

合碎片化元素，进而构建并强化地方文化认同感［5］。

城市历史遗产的活化利用需要一套高效的场所叙

事体系，以增强城市空间文化的可读性，建构地方

文化认同，激发场所归属感，促进人与场所之间情

感纽带的和谐发展。进而增强城市场所活力与吸

引力，提升区域空间品质与竞争力［6］。

相比于传统基于物质形象的工业遗产改造模

式，空间叙事更倾向于将场所中隐含的非物质的社

会文化信息展现到物质空间中来，提供了一种建构

文化认同和空间重塑的跨学科框架路径［4］。空间叙

事将个体的感知体验、集体的记忆积淀，与场所的

历史底蕴和空间特性在时空维度上进行深度融合

与解析，为培育独特的城市精神，以及塑造场所的

归属感和认同感，开辟了全新的视角和有效策略［7］。

1.2 工业遗产空间叙事相关研究

在建筑遗产空间叙事层面，叙述者注重空间文

本的时间维度与感知体验、叙事意义的关联，通过

体系化的叙事空间将遗产文化以故事性空间图景

呈现给受述者［8］。陆邵明［9］提出了“物体－场景－

事件”的场所叙事模式；王英钰等［10］提出空间叙事

框架是工业遗产类建筑空间与文化意义再生产的

有效工具；孙俊桥等［11］则探讨了建筑遗产叙事性活

化保护的建构方法。可知工业遗产空间叙事性活

化存在着建构诠释和体验评价的双向过程［11］，即叙

述者将工业遗产的记忆信息转译成叙事文本（建筑

空间），对地方物质、非物质要素进行序列重构，受

述者则结合社会文化语境和空间认知感受对叙事

性语言进行解读并唤起情感记忆（图 2）。

空间叙事构建涉及使用者环境行为体验［4］，已有

相关研究指出环境行为研究对空间叙事作用机制有

积极作用［12］，然而在目前的工业遗产空间叙事研究

中，较少有学者关注人在其中的行动认知与体验，及

其与场所历史信息与空间特征的相关性。本研究通

过行动实验探究游览者在工业遗产叙事空间中的动

态感知特征，把握空间场所对行动认知及工业认同

感形成的影响，梳理工业遗产空间叙事建构模式，提

出空间叙事建构策略，以期为城市更新背景下工业

遗产空间的重塑与活化提供参考依据。

图 2　工业遗产叙事研究流程

Fig.2　Research process of industrial heritage narratives
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1.3 空间叙事研究方法——空间点模式分析法与

GNSS行动实验

已有的空间叙事研究方法侧重于解析叙事空

间的结构特征，其中空间点模式分析是研究空间位

置点数据分布模式的方法，主要分为两类：从聚集

性出发的基于密度的方法和从分散性出发的基于

距离的技术［13］。运用空间点模式分析法进行分析，

可见叙事空间分布的集聚程度、事件点主要集中的

区域以及事件整体的变化。

近年来，随着卫星定位技术与相关设备的发展，

利用 GNSS（Global Navigation Satellite System）技

术对城市中人的行动解析研究也随之开展。该技术

具有可定量连续计测的优势［14］。本研究以工业遗产

改造的文化创意园区为研究对象，将游览者的行动

感知纳入工业遗产空间叙事性体验当中，主要采用

GNSS 手持式记录仪进行行动实验，连续计测轨迹

点的经纬度、速度及方向等特征数据，通过定量化、

可视化的分析手段，把握研究对象的行动轨迹、停驻

行为、移动速度、聚集状况等特征趋势。同时结合场

所空间叙事分析，运用空间点模式分析法（图 3），把

握游览者行动与叙事空间之间的内在关联，探究叙

事载体对游览者感知体验产生的影响作用。

2 工业遗产空间叙事解析——以铜

官山 1978文创园为例

2.1 研究对象概况

本研究以安徽省铜陵市铜官山 1978 文创园为

例开展空间叙事解析与行动实验。铜官山 1978 文

创园的前身为建于 1978 年的铜官山铜矿矿工民居，

遗址更新过程中通过故事性的空间叙述手法，利用

选择性保留、修复、改造和复建等方式，对当年铜矿

工人真实的生产、生活场景进行了保护和再现，城

市记忆与怀旧情怀得以留存，具有典型的空间叙事

特征。文创园获“国家工业旅游示范基地”称号，并

列入 2017 年中国文化产业重点项目名录。

2.2 空间叙事建构方式

2.2.1 叙事主题立意

挖掘文创园叙事资源，将园区空间叙事结构划

分为三个主题，分别是生活文化、工业文化以及创

意未来（图 4）。其中，生活文化主题部分将原有的

三排矿工宿舍功能置换成展览馆来展示矿工们生

活的风貌特征和背景故事；工业文化主题部分将地

下坑道改造为博物馆及娱乐体验空间，室外地面遍

布大型机械设备，还原矿工工作环境；创意未来主

题部分维持原有建筑形制，同时新建商业区形成创

意街区。借助线性叙事的手法串联不同主题的叙

事文本，形成传递历史文脉的线性叙事带。

2.2.2 叙事路径引导

园区以文化展览入口展开叙事路径设计，从生

活文化主题过渡到工业文化主题，再到创意未来主

题确定两条叙事路径，构成空间的起承转合（图 5）。

其中，主要叙事路径为生活文化主题部分采用的纪

实性时间叙事主线，借助三排红砖房宿舍序列式的

空间布局，从五六十年代到七十年代，再到八九十

年代，引导游览者在其中获得按历史年代推移的场

所空间感知；同时安排次要叙事路径，将矿工生活

图 3　研究方法与步骤

Fig.3　Research methods and steps
图 4　空间叙事主题组织流程

Fig.4　Process of spatial narrative theme organization
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场景转换成叙事情节脚本，利用矿工小杨的故事，

以铜像雕塑为文本，故事发展以个人成长为时间线

索，从工作、结婚生子到子承父业，以小见大，构成

矿工群众幸福生活的真实写照，由此引导形成参观

路径（图 6），将历史文化故事与集体记忆投射、渗透

到空间的布局及场景之中。

2.2.3 叙事载体置入

依据陆邵明对场所叙事载体的分类方法［9］，将

铜官山 1978 文创园的叙事载体分为物体载体、场景

载体、事件载体三类，形成“物⁃场⁃事”的场所叙事方

式（表 1），阐释了工业遗产的不同价值。

（1） “物体”叙事

工业遗产空间中的“物体”是园区历史的重要

印记。保留的三排矿工宿舍和地下采矿坑道作为

建筑遗存，还原了矿工艰苦的生活与工作环境。场

所中遍布充满历史年代感的工业机械设备，如卷扬

机、小齿轮、鼓风机等设施遗存，再现了当时的生产

作业场景。铜像雕塑、生活家具、题名诗词文字等

后续置入的物体与符号，将历史文化和生活场景等

隐性记忆信息呈现在场所之中。“物体”叙事主要阐

释了工业遗产的历史价值与文化价值等。

（2） “场景”叙事

园区从空间界面风貌、使用者需求等角度，展

开“场景”营造，诠释园区历史、日常生活等隐性信

息。三排红砖宿舍楼是矿工与居民重要的历史记

忆，在保护基本建筑形制的基础上，利用本地砖石、

瓦片等材料，重塑建筑立面及屋面，形成具有地域

特色的空间界面风貌，结合矿工生活的情节场景及

情景性图像呈现，诠释不同年代的生活印记。又

如，运用地方性的石材、木材铺设节点场所，营造空

间底界面的特色场景风貌，同时暗含叙事主题的贯

图 5　园区叙事路径规划

Fig.5　Narrative path planning of the park

图 6　主次叙事路径示意

Fig.6　Schematic diagram of primary and secondary narrative 
paths

表 1 “物⁃场⁃事”场所叙事总结

Table 1 Summary of "object⁃scene⁃event" place narrative

叙事载体

物体

场景

事件

要素提炼

建筑遗存

设施遗存

新置要素

空间界面更新

生活场景再现

情景性图像

文艺表演、团建

文化交流活动

实景照片 诠释意义

诠释矿工生产生活的环境、仪容

仪表以及所使用工具的记忆信息

保留空间特色风貌

复刻矿工不同年代的生活印记

居民幸福生活的写照、集体记忆

传播工业文化精神

阐释的工业遗产价值

历史价值、文化价值等

建筑艺术价值、情感价值等

社会价值、文化价值等
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穿。“场景”叙事主要阐释了工业遗产的建筑艺术价

值与情感价值等。

（3） “事件”叙事

“事件”是指发生在空间场所中的活动，通常包括

文化展览交流活动或者日常生活行为。周末和节假

日期间，广场上的文艺表演与红歌旋律交相辉映，诠

释了地域民俗文化与日常生活习性的交融渗透。调

研过程中，时常有中小学生及老年团体到此组织春

游，接受历史文化的教育洗礼；甚有表演者将矿工们

的生活故事拍成微电影，唤起对矿工生活的集体记

忆。“事件”叙事主要阐释了工业遗产的社会价值等。

3 基于行动实验的工业遗产空间叙

事感知解析

3.1 空间分区与调研概要

依据主题立意及空间布局方式展开空间分区，

如图 7（a）所示：①以生活文化为主题的矿工生活区

A，位于园区东北侧，其中三排红砖宿舍化为三个年

代文本，以时间为线索讲述了不同年代矿工的生活

故事，属于序列式空间布局。②以工业文化为主题

的工业机械区 B，位于园区中心位置，由矿工地下坑

道展示区及工业机械设备展示区组成，属于开敞式

空间布局。③以创意未来为主题的多元业态活动

区 C，被分为南北两部分，北部 C1 区侧重零售业态，

属于街巷式空间布局，丰富的文化展览活动多在此

处开展；而南部 C2 区则集中发展电子商务办公，属

于行列式空间布局。

基于“物⁃场⁃事”场所叙事模式，将园区叙事载

体细分为七类［9］：1. 建筑遗产遗存；2. 仪式性场景；

3. 主题性道具；4. 题名诗词文字；5. 情景性图像；

6.隐喻性自然要素；7.节庆活动与主题事件。其中，

1、3、4、6 属于物体载体，2、5 属于场景载体，7 属于事

件载体。这七类叙事载体在园区中的分布情况如

图 7（b）所示。

研究者于 2024 年清明假期（4 月 5 日~4 月 6 日）

展开现场调研，期间天气晴朗、气候舒适。运用

GNSS 手持记录仪对游览者进行行动记录实验，共

采集行动数据 186 组，经过剔除与筛选，得到有效数

据 166 组。其中，园区参观主体为 90 后（16~34 岁）

人群（占总人数的 65%），男女比例相对均衡（表 2）。

3.2 叙事路径规划引导行动轨迹的有效性验证

将游览者的实际行动轨迹归纳为 6 条主要路径

（图 8），其中以文化展览入口为起点的路径一、路径

图 7　空间分区示意及叙事载体分布

Fig.7　Spatial partition and narrative carrier distribution

表 2 调研样本对象的基本信息统计

Table 2 Basic information of surveyed sample partici⁃
pants

属性

性别

年龄

总计

类别

男

女

16~34 岁

35~49 岁

50 岁以上

人数

78
88

108
46
12

166

百分比/%
47
53
65
28
7

100
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二与园区规划的叙事路径相吻合，即以正向叙事的

时间序列为线索从矿工生活区 A 到工业机械区 B，最

后行至创意未来主题的业态活动区 C1、C2，符合空

间叙事的起承转合关系。据统计，路径一和路径二

的轨迹线数量和为 89组，高达总量一半以上（54%）。

同时发现其余路径中，路径五的轨迹线数量（52 组）

达到总量的 31%，即近三分之一的游览者从园区主

入口出发，由业态活动区 C1行进至工业机械区 B，再

到矿工生活区 A，恰巧以倒向叙事的线索展开参观，

可以说路径五也是契合园区规划的叙事路径的。

正叙和倒叙都是场所叙事常用的手法。路径

一、二、五的实际行动轨迹与园区规划的叙事路径

的重合率高达约 85%，可知大多数游览者选择的行

动路线符合空间叙事路径的预期规划目标，由此也

验证了叙事路径规划对于引导行动轨迹的有效性

和可行性。

3.3 轨迹点行动特征与空间叙事载体分布的关联

性分析

运用空间点模式法对行动实验数据进行分析，

将游览者行动轨迹点导入 Arc GIS 平台，生成轨迹

点核密度图，可以清晰地反映不同步行速度的游览

者在空间中的聚集程度。核密度越高，轨迹点越密

集，说明空间对游览者吸引力越大。结合空间叙事

载体的分布状况，分析游览者轨迹点核密度及速度

等行动特征与空间叙事载体分布的关联性。

正常人一般情况下 1 s 步行路程是 1.2 m 左右。

Z. Li 等［15］研 究 者 曾 指 出 人 的 步 行 速 度 低 于

0.8 m/s 为 较 慢 的 步 行 速 度 ，介 于 0.8 m/s 至

1.2 m/s 为中等速度，高于 1.2m/s 为较快的步行速

度。人在游览景点时会适当放慢步行速度，因而

以 0.4 m/s 为界，将游览者在园区内步行速度低于

0.4 m/s 的轨迹点界定为停留点，介于 0.4 m/s 至

0.8 m/s 的轨迹点界定为慢速点，高于 0.8 m/s 的

轨迹点为正常速度点。

对行动轨迹点整体核密度、不同速度点核密度

进行可视化分析（图 9（a）、图 10），并从三类空间中

提取出 12 个具有较高空间活力的典型节点，比较分

析对应的核密度值分布。发现：（1）整体上矿工生

活区 A、工业机械区 B、创意零售区 C1 三区的轨迹

点核密度分布呈现中等偏高态势，相对电子商务办

公区 C2 明显较高。（2）具体来看，矿工生活区 A 总

体呈现出相对连续高密度态势，5 个节点空间（Aa、
Ab、Ac、Ad、Ae）的核密度值较为突出；工业机械区

B 相对 A 的高密度区整体连续性较弱，其中 4 个节

点空间（Ba、Bb、Bc、Bd）反映出较高的核密度分布；

创意零售区区 C1 的核密度值相对 A、B 区略偏低，

但在 3 个节点空间（Ca、Cb、Cc）呈现中高密度趋势。

（3）步行速度上，慢速点（0.4~0.8 m/s）与停留点

（0~0.4 m/s）的数量占轨迹点总数的 71%，主要聚

集在 A 区的街巷序列空间及 B 区的景观水池周边，

且核密度分布形态分别与街巷空间及水池周边的

围合空间形态相符。可知相比办公商务，展现矿工

日常生活、工业生产活动与机械设备以及布设创意

零售活动的空间场所对游览者行动轨迹的空间吸

引力更强，而游览者在水景及街巷式空间中驻足停

留行为的聚集程度更高。

对相应节点空间包含的叙事载体进行统计归

类如图 9（b）所示，解析叙事载体分布对行动特征

图 8　空间的起承转合（左）及行动轨迹线分布

Fig.8　Spatial transition (left) and distribution of action trajectories
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的影响。分析发现，工业机械区 B 各节点空间均

分布有两种类型以上的叙事载体，且以物体载体

为主，如工业设施遗存、标识标牌等，通过还原工

作生产场景，在有限区域内集中呈现较为密集的

叙事要素，叙事强度较高，从而给游览者带来直观

的工业遗产叙事体验，促进场所认同感形成和聚

集行为发生；矿工生活区 A 各节点空间的叙事载

体类型最为丰富，除了铜像雕塑、生活家具、题词

标语等物体载体，还有生活工作场景还原复现的

场景载体，分布范围广、叙事要素密集、叙事强度

高，是工业遗产历史文化特色最突出、场所认同感

最强烈的区域，因而轨迹点核密度呈现持续高密

度状态；同时，从矿工生活区 A 到工业机械区 B，

以历史年代推移和个人成长历程为时间线索将复

原再现的空间场景与叙事情节串联形成主次两条

叙事路径，吸引游览者停留或放慢行动速度在其

中，沉浸式体验矿工的集体生活与成长经历。相

比之下，业态活动区 C 各节点空间的叙事载体类

型单一，除了事件载体——文化活动的举办在一

定程度上吸引多元行为的聚集，创意未来的主题

与前面 A、B 区的工业遗产叙事主题缺少延续和

呼应，空间语境、场所序列和叙事设计未能贯穿而

终，且断裂式植入新的创意产业和要素，与游览者

缺少情感互动，因而整体上难以形成较强的场所

认同感，不易吸引高密度的停留聚集。

图 9　整体核密度与不同速度点核密度可视化（左）及叙事载体分布

Fig.9　Visualization of overall kernel density and kernel densities at different velocity points (left) and narrative carrier distribution

图 10　典型空间节点平面与对应核密度图像

Fig.10　Plans of typical spatial points and corresponding kernel density images
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3.4 工业遗产空间叙事的行动感知解析结果

通过对铜官山 1978 文创园及其游览者进行实

地考察与 GNSS 行动追迹实验，对工业遗产空间叙

事特征与行动感知的关联性进行解析，可知：①游

览者的实际行动轨迹与空间叙事规划路径的重合

度较高，说明多数游览行动路线契合空间叙事路径

的规划目标，叙事路径规划可以有效引导行动轨

迹；②分别以生活文化和工业文化为主题的矿工生

活区和工业机械区，主要通过“物体”叙事和“场景”

叙事两种方式，再现工业遗存风貌要素，复原矿工

生产生活情境，游览者在工业遗产沉浸式感知体验

环境中行动速度放慢甚至以高密度停留驻足；③在

叙事薄弱的创意未来主题区，即使举办文化活动这

一“事件”叙事吸引了一定聚集，因缺少与工业遗产

主题连贯、呼应的叙事设计与场所语境，致使聚集

停留程度相对偏低；④由②③可知，依托“物体-场

景-事件”为载体的空间叙事方式对游览者的聚集

停留具有正向效应，空间叙事建构是工业遗产空间

重塑与文化意义再生的有效路径［4⁃5］。

4 基于行动实验的工业遗产空间叙

事建构模式

根据以上解析，对于文创园区导向的工业遗产

改造更新类型，从路径规划、载体分布、场所营造和

交互设计方面提出基于行动实验的工业遗产空间

叙事建构模式（图 11）。

4.1 叙事路径规划引导行动轨迹

比对空间叙事路径和游览者行动轨迹可知，空

间叙事路径规划可有效引导行动轨迹。因此，依据

工业遗产空间特征以及工业场所记忆主题，合理规

划叙事路径，组织记忆场所［17］，串联空间文本和叙

事要素；通过场景连接和视野转变，兼顾考虑游览

者在实际行走过程中视觉关注的动态变化，引导游

览者在时空转换中体验工业遗产空间的叙事内涵

和意义。

4.2 叙事载体分布影响空间吸引力

由行动特征与叙事载体分布的关联性分析可

知，依托“物体⁃场景⁃事件”为载体的空间叙事方式

对聚集停留具有正向效应，即一定区域内空间叙事

载体数量、类型越多，代表该区域空间叙事表达强

度越高，游览者聚集停留密度越高。因此，①保留

并利用文化记忆的物体载体，包括工业遗产旧址中

的地形地貌、建筑形态、设施遗存、生产口号及象征

物等；②通过工业建筑形制保留、空间界面风貌更

新以及载体要素转译诠释等手法，复原再现工业生

产生活的历史场景；③结合节庆活动和主题事件的

举办，注重不同叙事载体在数量和类型上的适宜分

布，进而构建“物⁃场⁃事”的场所叙事方式，唤起对工

业遗产的情感记忆 ，增强空间对聚集停留的吸

引力。

4.3 叙事场所营造提升认同感知

在工业遗产空间叙事建构中，基于叙事路径的

合理规划和叙事载体的适当分布，通过场所主题内

容设置、叙事空间结构组织、细节元素把控安排及

不同层次场景转换，将工业场所中隐含的非物质的

社会文化信息以故事情节与情感传递的形式［5］，融

合到空间中实现情景化，激发游览者共鸣与想象，

从而提升场所认同感与归属感。同时，新置要素需

考虑延续与呼应原有工业遗产空间叙事主题，在空

间语境、场所序列和叙事设计等方面保持连贯性，

避免出现断裂，从而延续场所认同感，形成整体统

一的叙事空间。

4.4 叙事交互设计增强空间体验

交互的空间叙事设计，能够增强空间体验评价

的互动性和沉浸性［16］。以铜官山 1978 为例，园区设

置多个参观及拍照打卡的节点空间，并安排地下采

矿坑道体验环节，游览者在沉浸式环境体验中了解

工艺生产流程，探思工业文明内涵。叙事性空间的

图 11　工业遗产空间叙事建构模式示意

Fig.11　Schematic diagram of the spatial narrative construc⁃
tion model for industrial heritage
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交互体验设计使空间成为故事与情感的传递介质，

不仅丰富游览者的感官体验，更在情感层面实现记

忆客体与主体之间的交流，引发共鸣和思考［17］。

5 结  语

本研究聚焦空间叙事理论在工业遗产改造更

新中的应用，探讨物质空间活化利用过程中工业文

化特色与认同性的建构方式。以工业遗产改造的

文创园区为研究对象，通过 GNSS 行动追迹实验和

可视化特征解析，把握叙事空间与行动特征的关联

效应，诠释与验证了空间叙事理论在工业遗产改造

更新中的适用性。在传统工业遗产更新改造的基

础上，引入空间叙事理论，从使用者角度进行关联，

以叙事性反馈作为结果反向分析遗产价值是否得

到开发，并探讨叙事性情节如何影响空间归属感的

塑造［4］。本研究的意义在于为城市更新视角下的工

业遗产活化及文化认同感建构提供了新思路。同

时，工业遗产的可持续再利用将在一定程度上避免

因城市存量资源的废弃闲置为潜在的火灾、爆炸等

灾害事故形成隐患，为推进建设韧性、智慧与可持

续发展的城市提供参考。
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